                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Бақыт Жан Асқарұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 28.12.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
	   
 I деңгей -«жоғары»

	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
	   

   
     I деңгей -«жоғары»

	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	
   
     I деңгей -«жоғары»

	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Берік Айкөркем Қанатқызы
Баланың туған жылы, айы, күні: 11.08.2020 
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
	   

       I деңгей -«жоғары»


 


                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Бердхан Айлин Миземханқызы
Баланың туған жылы, айы, күні: 18.04.2020 
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	II деңгей -«орташа»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
	   
 II деңгей -«орташа»

	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
	   

   
II деңгей -«орташа»

	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	
   
II деңгей -«орташа»

	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Өміртай Мұхаммед Толқынұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 30.12.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Кулибеков Әділхан Бауыржанұлы 
Баланың туған жылы, айы, күні: 18.12.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Максутжанов Ибрагим Дарынұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 28.04.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Хайдар Айсана Айболқызы
Баланың туған жылы, айы, күні: 16.10.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Мухамед-Сафа Аруна
Баланың туған жылы, айы, күні: 25.05.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Мақсұт Әлихан Нағашыбайұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 25.05.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
	   

   
     I деңгей -«жоғары»

	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Қалдар Айым Русланқызы
Баланың туған жылы, айы, күні: 02.05.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
	   

       I деңгей -«жоғары»


 


                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Нұғман Даниял Ілиясұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 22.06.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Нурланова Сафия Нұрмухамедовна 
Баланың туған жылы, айы, күні: 01.04.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Рамазан Нұрәлі Максутұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 23.04.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Дарханұлы Мансур 
Баланың туған жылы, айы, күні: 09.08.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Дәүлебергенұлы Мансур
Баланың туған жылы, айы, күні: 09.08.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Өміртай Мұстафа Толқынұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 12.01.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Тасбулатов Тагир Каирович    
Баланың туған жылы, айы, күні: 18.04.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.
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	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Төлеү Мирас Алғаужанұлы
Баланың туған жылы, айы, күні: 07.04.2020 
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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                                                             2024-2025 оқу жылындағы бала дамуының жеке картасы

Баланың аты-жөні: Дакмис Раяна Аманболқызы
Баланың туған жылы, айы, күні: 06.08.2020
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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Баланың аты-жөні: Дәүлетұлы Мирас
[bookmark: _GoBack]Баланың туған жылы, айы, күні: 20.08.2020 
Мектепке дейінгі ұйым (білім беру ұйымының атауы): ЖШС «Әнел» балабақшасы
Балалардың жасы: 4
Тобы: «Ақбота» тобы
	Құзыреттіліктер
	Бастапқы бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (қазан-желтоқсан)

	Аралық бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (ақпан-сәуір)

	Қорытынды бақылау нәтижесіндегі іс-шаралар (дамытушы, түзету) (маусым-шілде)

	Қорытынды (Үлгілік оқу бағдарламасында белгіленген күтілетін нәтижелерге сәйкес баланың даму деңгейі)

	Физикалық даму
	 Аюдың апанында»
Мақсаты: балалардың сөздік қорын дамыта отырып,қимыл-қозғалыс іскерліктерін жетілдіру.

"Айлакер түлкі" 
Мақсаты: балалардың төзімділігін, байқампаздығын дамыту. Жылдам жүгіруде, шеңбер құруда.
"Тышқан қақпаны" 
Мақсаты: балалардың шыдамдылығын, қимылдарды сөздермен үйлестіру қабілетін, ептілігін дамыту. Жүгіру және отыру, шеңбер құру және шеңбер бойымен жүру жаттығулары. Сөйлеуді дамытуға ықпал ету.

	« Аңшылар  мен  қояндар» 
Мақсаты:  Балаларды   қоян болып  секіруге,  аңшыдан  қорғануға  үйрету. 

"Аю мен аралар"
Мақсаты: балаларды гимнастикалық қабырғаға түсуге және өрмелеуге үйрету. ептілікті, жылдамдықты дамыту.
“Тұзақтар " (ленталармен)
Мақсаты: балаларды шашыраңқы жүгіруге үйрету, 
бір-біріне қарсы тұру, әрекет ету
Бағдарлауды дамыту
бағытты өзгерту.

	Өрмекші мен шыбын»
Мақсаты:балалардың қимыл-қозғалыс,бақылағыштығын
 дамыту.
"Құстар мен тор"
Мақсаты: ойынға деген ынтаны арттыру, жүгіру-қозғалыс қарқынын жеделдету және бәсеңдету арқылы жартылай отыру күйінде.
“Бұрыштар”
Мақсаты:
балаларды бір жерден екінші жерге жылдам жүгіруге үйрету,
 Ептілікті дамыту,
қозғалыс жылдамдығы, кеңістіктегі бағдар.

	I деңгей -«жоғары»

	Коммуникативтік дағдылар
	  
"Кейіпкерді сұлбасы бойынша тап".
Мақсаты: зейінді, қабылдауды, қиялды, ойлауды дамыту.
Балалар ертегі кейіпкерін біртекті қараңғы сұлбасы бойынша болжайды және
атайды. 
«Кім не жейді?»
Мақсаты: Логикалық ойлауды,сөйлеуді,
талғамды,байланыс құруды және түсіндіре білуді дамыту
«Көкөніс пен жемісті ажырат» 
Мақсаты: баланың тілін жетілдіру мен дұрыс сөйлеуге, баулуға арналған бұл ойында табиғат құбылыстарымен   байланыстыра отырып, жемістердің өсуін,  пісіп жетілуін таныстыру арқылы, логикалық ойлауын  қалыптастыру.
«Орнын  тап»  
Мақсаты:  балаларға  өз  бөлмесіне  қажетті  мүліктердің аттарын  айтқызып,  суреттен таба  білуге үйрету. Өз  бөлмесіндегі  мүліктерді  ұқыпты  ұстауға тәрбиелеу.
Танып ал да, атын ата
Мақсаты: заттың түр-түсін, пішінін, атын атауға жаттықтыру; сөздік қорын молайту; ойлау қабілетін дамыту.
«Менің сүйікті ертегім»
Мақсаты: ертегі кейіпкерлері бойынша ертегілерді атау, жағымды, жағымсыз кейіпкерлерді ажырату. Достыққа, адамгершілікке, жолдастыққа тәрбиелеу.

	"Кейіпкерді жандандыр".
Мақсаты: есте сақтау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Ертегінің белгілі бір эпизоды бар сурет ұсынылады.
Балалар осы эпизодта кейіпкерлердің сөздерін айтады 
«Жалпы атауын ата»
Мақсаты: Балаларға заттарды жеке-жеке таныта келе, ең соңында заттардың жалпы атауын бір сөзбен ойлана отырып шешу арқылы тапқырлыққа, шапшаңдыққа баулу.
«Сиқырлы суреттер»
мақсаты: балалардың логикалық ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау процесстерін дамыту
«Балықтар» тақырыбына арналған саусақ жаттығуы
Жармамен жұмыс: «Дауыл»;
Жіптіграфия: «Толқындар»;
"Жұмбақтың шешуін тап".
Мақсаты: зейінді, қиялды, есте сақтауды, ойлауды дамыту.
Балалар қыс, табиғат құбылыстары туралы жұмбақтар шешеді.
	Жасыл қияр»
Мақсаты:  балалардың тіл байлығын дамыту,
ұйымшылдықққа үйрету.
Қол саусақтарының моторлық икемділігін дамытуды жалғастыру; сөйлеу және араласуды дамыту (диалогтік и монологтік).  
«Кім тапқыр?»
Мақсаты: Балаларды белгіленген бір дыбысты сөздің қай бөлігінде орналасқанын анықтауды үйрету. Зейін, ойлау қабілеттерін дамыту.
2 нұсқа (5-6): 
Мақсаты: Берілген дыбыстың  орнын таба білуге машықтандыру. Ойын барысында балаларды зейінді болуға дағдыландыру. Түстерді тез айырып,
жылдамдыққа, тапқырлыққа баулу. Достық қарым-қатынасты тәрбиелеу.
Мнемокестелер бойынша жабайы аңдар туралы байланыстырып әңгіме құрастыру.
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	Танымдық және зияткерлік дағдылар
	
«Көп және біреу» 
Ойынның мақсаты: көп және біреу қатынастарын білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын салыстыру. «Қай қолымда көп»
Ойын мақсаты: Заттарды сипап сезу және көру тәсілдері арқылы салыстырып зерттеу іскерліктерін дамыту.
  «Не қайда өседі»
Мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімдерін бекіту, заттар арасындағы кеңістік байланыстарын анықтау дағдысын дамыту, өсу орнына қарай өсімдіктерді топтастыру. Балалардың өз бетінше ойлау қабілетін және белсенділіктерін дамыту. 
«Ненің баласы?» 
Мақсаты: Балалардың «үлкен», «кіші» ұғымдары туралы түсініктерін бекіту; жабайы және үй жануарлары туралы білімдерін кеңейту.
"Бұршақтың кескінін ойластыр"
Мақсаты: қиялды, ойлауды, қабылдауды, зейінді, қолдың ұсақ моторикасын дамыту.
Құрғақ бұршақ жалпақ ыдысқа құйылады.
Балаларға кескіні құрастырылу керек геометриялық пішінді ойластыру қажет.
Бір-бір бұршақ төсеудің көмегімен біртіндеп ойластырылған геометриялық
пішіннің сұлбасына тізбекті құрастырады.
	"Мұндай форма неге тиесілі?"
Мақсаты: есте сақтау, қабылдау, ойлау, сөйлеу қабілеттерін дамыту.
Балалар аталған геометриялық пішіндердің біріне ұқсайтын заттарды еске түсіреді және атайды.
“Балық ұстау”
Мақсаты: 5 көлемінде заттарды санап үйрету, көлемдік және реттік санауды ажырата білу. «Барлығы нешеу?», «Қайсы?», «Нешінші?»
Ойын арқылы көп, аз дағдыларын қалыптастыру, түсті ажырату, тез ойлау қабілеттерін арттыру, шапшаңдыққа баулу.
«Өз үйiңдi тап»
Мақсаты: Балаларды биiк-аласа, үлкен-кiшi, оң жақта, сол жақта - деген ұғымдарды айтуға, бір-бірінен ажырата білуге үйрету
Мақсаты: Балаларды тапсырма бойынша өз үйлерін табуға үйрету. Жылдамдыққа, шапшаңдылыққа тәрбиелеу.
	"Геометриялық пішінді мүсіндеу".
Мақсаты: қолдың ұсақ моторикасын, ойлау қабілетін, зейінін дамыту.
Геометриялық пішіндерді ермексаздан мүсіндеу.
Көрсетілім бойынша балалар шұжық жасап, оларды пішіндермен қосады.
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	Шығармашылық дағдылар, зерттеу іс-әрекеті
	
«Үй». /заттық сурет салу/.
Мақсаты: Түзу сызықтарды дұрыс сызу  және бояй білу дағдыларын қалыптастыру. Бояу түсін таңдай білу, сурет салуға қызығушылығын арттыру. «Сұйықтықты бір ыдыстан екінші ыдысқа құю» жаттығуы
Баланы алдымен  бұршақ, қарақұмық, күрішті бір ыдыстан екіншіге аударуды үйрету, содан соң құмды, кейіннен ғана суды құюды үйрету.
«Сиқырлы түстер» дидактикалық ойыны
Мақсаты: ойын барысында балалардың назарын және түрлі түстер мен реңктерге қызығушылығын, табиғат сұлулығын қабылдағанда қуаныш сезімін дамыту.
«Күз бейнесі».  (Саңырауқұлақтар салу) сюжеттік суреттерді салады
Мақсаты: Балаларды табиғат жанрымен таныстыру, балалардың күзгі табиғаттан өздерінің бақылағандарын суреттерінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру, суретке мазмұн бере білуге  және  жіңішке қылқаламмен бүтін және  жартылай сопақшақшадан тұратын бейне салу, жағу, басу арқылы жалпақ, жуан із қалдыру, көлденеңнен жағыс. Отанды, табиғатты  қорғауға тәрбиелеу.

 «Күндің нұры»  
Мақсаты: балаларды дөңгелек пішіндер мен түзулер салуға жаттықтыру.  
«Орамалды әшекейлеу» сәндік сурет.
Мақсаты: ою-өрнектермен әшекейлей білуге үйрету, ұлттық сәндік қолданбалы өнерге деген қызығушылықтарын дамыту. Балаларды шаршының ішіне өрнектерді дұрыс орналастыра білуге жаттықтыру. Қазақтың ұлттық ою-өрнегінің бірі «омыртқамен» таныстыру, оның суретін салу жолдарын меңгерту, эстетикалық сезімдерге тәрбиелеу.  
	«Пейзажды құрастыр» 
Мақсаты: Пейзаж құрастыруда композиция сезімін, қоршаған табиғат құбылыстары туралы білімді дамыту 
 «Әдемі гүл»
Ойынның мақсаты: Түстер туралы ұғымын бекіту,түстердің атын білуге машықтандыру,түрлі түсті бояудағы түстерді сәйкестендіруге үйрету,саусақ моторикасын дамыту: 
 «Қазақ оюларының элементтерін (жолақшада) салу».  / Сәндік сурет/.
Мақсаты: қазақ оюларының суретін салу тәсілдерімен таныстыру,  қолданатын бұйымдарды ою-өрнектермен безендіру жолдарын геометриялық фигуралар салу арқылы көрсету, үзік сызықтарды қосу арқылы қандай бейне шығатынын, балалардың көркемдік талғамын дамыту. Әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
	«Гүлдер» тақырыбына саусақ жаттығуы 
 Алақанмен қағазды шиыршықтау әдісін үйрету . Бала өз қолымен ұсақ бөлшектерге бөліп. 
Түсті  шарлар. /заттық сурет салу/
Мақсаты: Балаларға сурет салуды үйретү, пішіндерді атап, ажырата білуге, есте сақтау қабілетін дамыту, түстерді атай білуге үйретү, достыққа   тәрбиелеу, жоғырадан төмен қарай,  сызу арқылы суретін салу, қылқаламмен жұмыс жасауды үйрету, көрсету, әдемілікке, әдептілікке тәрбиелеу.
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	Әлеуметтік-эмоционалды дағдылар
	 

«Өзім және отбасым»
Мақсаты: Отбасындағы қарым - қатынас мәдениеті туралы түсінік беру, бақытты жанұяның қандай болу керектігін кеңінен түсіндіру.
Аквариумдағы балық 
Мақсаты: балаларды негізгі формадан немесе қосымша бөлшектер формасынан бастап, сурет салуға жаттықтыру, объектінің құрылымын визуалды түрде талдауға үйрету.
	«Қайда не өседі?
Ойын мақсаты: Балалардың өсімдіктер жөніндегі білімін бекіту, оларды бір-бірінен айырып, өсетін жеріне байланысты топтастыру, сөздік қорын молайту.
Мақсаты: Заттардың арасында кеңістік байланыстарын қоя білу дағдыларын дамыту; өсімдіктерді өсетін жерлеріне байланысты топтастыру, белсенділіктерін және өздігінен ойлау қабілеттерін дамыту. 
«Жол әліппесі» 
Мақсаты: балаларды алдын-ала көшеде жүру ережесімен жүргізушілерге арналған жол және белгілермен таныстыру ,  жолда жүру ережесін меңгерту дағдысын қалыптастыру.
	«Гүлдерді күтеміз»   
Мақсаты: балалардың табиғатты рухани бағалау мәдениетін, гүлдерді дұрыс күтіп-баптау, яғни суару, қопсыту дағдыларын қалыптастыру.
«Кім  қандай?»
Мақсаты: Балаларға жәндіктер – тірі жан екеніне көздерін жеткізу. Жәндіктерді ажыратып, аттарын дұрыс айтуды үйрету, есте сақтауға баулу.
Мақсаты: Балаларды жәндіктердің сыртқы кейпіне, дағдыларына, мекеніне, қозғалыс тәсіліне анықтама беруге ынталандыру.
«Керемет орман»
Ойынның мақсаты: балаларды өз қиялында олардың схемалық бейнелеуіне сүйене отырып, жағдай жасауға үйрету.
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